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A QUE LLAMAMOS DISENO
DE INTERFACES (UI)




El disefio de interfaz es el resultado de
definir la forma, funcion, usabilidad,
ergonomia, imagen de marca y otros
aspectos gue afectan a la apariencia
externa de las interfaces de usuarioen

sistemas de todotipo




El diseno de interfaz se enfoca en
maximizar la usabilidad y la experiencia de
usuario. El objetivo final del diseno de la
Interfaz es hacer que la interaccion entre el
usuario y la interfaz sea tan simple y
eficiente como sea posible, en terminos de
cumplimiento de los objetivos delusuario.

Sigue por ello una filosofiade disefio
centrado en el usuario




QUE HACE UN DISENADOR
DE INTERFACES




El disefio reune una serie de elementosque
definen el estilo visual de una plataforma y
gue configurangran parte de la experiencia
de los usuarios. Aspectos como la
legibilidad de los textos, la accesibilidad de
los contenidos y la usabilidad del sitio en
general, se ven afectadas por las
decisiones de disefnoweb




El encargado de estas tareas en proyectos
digitales es el disenador de interfaces,
profesional que debe definir los lineamientos
visuales, aplicando bases teoricas, resultados
del analisis del comportamiento de los
usuarios y buenas practicas de la usabilidad y
accesibilidad web. Su principal objetivo es
configurar la mejor experiencia posible para el
publico objetivo de laempresa




QUEHABILIDADES
DEBE TENER




ldealmente, debe manejarlos
comandos para trabajar de forma eficiente

y con una alta productividad




Autores

relevantes en esta area son Jesse James
Garret y el disefno de la experiencia de
usuario, y Donald Norman y sus técnicas

centradas en los usuarios




como el eye tracking para optimizar la
experiencia de usuario




como la paleta cromatica, el tono
editorial y la personalidad. Estos elementos se

deben traducir en una graficacoherente




para
satisfacer las necesidades del cliente en

canales digitales




digitales y saber como afectan el
diseino




y saber como aplicarlas




CUALES SONLOS
OBJETIVOS AL DISENAR UNA
INTERFAZ WEB




La finalidadde un buen diseino de interface
es proporcionar un marco de uso gue
permita realizar las tareas de la mejor
forma posible. Por eso, los objetivos de un
disenador de interfaces debenser dos: la
simplicidad y la coherencia




El hecho de que una persona debarealizar
una extensa navegacion por el sitio para
hallar lo que busca en el es totalmente
contraproducente. Por el contrario, S
alguien gque visita un sitio cuenta con
varias herramientas que le permiten
acceder rapidamente a aquello que le
Interesa, seguramente volvera




La simplicidad esta dada por
factores a tener en cuenta. E
concepto importante es que
graficos o textuales que com

varios
primer
oselementos

oonen la

iInterfaz deben ser claros y de facil

Identificacion




También es importante que la relacionque
exista entre los diferentes elementos que
componen el sitio, como titulos, subtitulos,
enlaces, menus, etc., sea coherente




Todos los elementos que permitan al
usuario interactuar y navegar deben ser
coherentes con el cometido que
desempefan, de forma que lacomprension
y busqueda de los contenidos sean
accesibles por el usuario sin que deba
realizar complejos razonamientos




La primera impresion gue un usuariorecibe
de un sitio web es extremadamente
Importante, por lo que la interfaz gréafica
debe ser cuidada en extremo, de forma tal
gue logremos convencerlo de gue se trata
de un sitio ordenado, cuidadoy profesional




Una interfaz efectiva apoyara al usuario en la
realizacion de tareas y reducira lo mas posible
la curva de aprendizaje, utilizando a su favor
todas las posibilidades que ofrece la
tecnologia. Al mismo tiempo, el disefio debera
transmitir la personalidad de la empresay ser

visualmente atractivo
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FRONTEND. EL DESARROLLO
DE UN SITIO UNIFICADOR
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Disenar es mucho mas gue construir,
ordenar o incluso editar, es agregar
valor y significado, iluminar, simplificar,
aclarar, modificar, dignificar,
dramatizar, persuadir,incluso
divertirse .




